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|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

Proje Adi
Oyunlarin Blyisi (The Magic of Games)

One Step of Empathy, A Thousand Steps of Love and Respect!
Stars of Science - my Future Profession

Let My Waste Be My Toy (Atiklarim Oyuncagim Olsun)
This is My Job (Bu Benim Isim)

EU-nited Stars

Dijital Vatandaslik (Digital Citizenship)

Girls' Shine

One Book One Circle Deep Reading and Sharing
Little Travelers In The Digital World

eTwinners Citizenship in Action

Digital Cycle In Education

Old Games Builds Bridges Between Past And Today
Legends and Myths in My Country

The Di-Gi-Tal Heroes

FutureCitiLab

The magical world of insects

M.O.N.E.Y. Matters - Mentoring Our New Economic Youth (M.O.N.E.Y.
Onemlidir - Yeni Ekonomik Gengligimize Mentorluk)

I Am In Traditional Children's Games Too (Geleneksel Cocuk
Oyunlarinda Da Varim)

lleri Déniistimle Yaraticilk

Nature Actors

Oyun Hep Bizimle (The Games is Always With Us)
Al Kids ( Yapay Zeka Cocuklari)
Wordsmiths

e-WORLD

Responsible Citizenship in the Digital World
Valuable Kids

Kitap Kumbaram (My Book Crate)
Bookstagram (Little Citizens-A Big Story)
United by a Handful of Songs!

Let's Discover Endemic Plants

Gecgmisten Guinimiize Geleneksel Cocuk Oyunlari (Traditional Children's

Games from Past to Present)

Create Your Dream, Shape Your Future

Proje Id
160474

160267
162786
163269
158848
157908
157208
154309
164900
160787
158759
154339
155950
154443
163383

162845

160900

170572

157599
162559
160251
161702
159051
156519
165586
158530
154551
154949
155482
158052
161723

162532

162939
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|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

MAGIC OF GAMES (OYUNLARIN BUYUSU)

Proje Ortaklari: Tirkiye (10), Romanya (2), Bulgaristan (1), Litvanya (2)

Proje Yas Grubu: 4-12

Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: 1 Aralik 2024 - 31 Mart 2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 15, Ogrenci Sayisi: 43

Proje Kuruculari: Atanur YILMAZ ( Tiirkiye) — Asya HACIYEVA (Bulgaristan)

Proje Calisma Alanu: Kiiltiirel Miras, Teknoloji, Tasarim.

PROJE OZETi

Aralik ayinda farkh ililke ve sehirlerden 15 ortak olarak basladigimiz projemizde ilk olarak
paydaslarin kiiltiir ve geleneklerini tanimayi amagladik. Dolayisiyla projemizin nihai amaci daha
anlamh hale gelmis oldu. Farkh kiltirlerdeki geleneksel oyunlarin tanitimi yapildi. Bu oyunlarla
hem kiiltir zenginligin farkina varildi hem de modern oyunlarla geleneksel oyunlar arasinda bir
koprii olusturuldu. Proje ortagi 6grenciler hem oyunun biiyiili giicliniin etkisiyle eglenerek 6grendi
hem de akil yiiriitme yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olundu. Proje kapsaminda ailelerle de
is birligi yapilarak siirece veli katilimi saglandi. Geleneksel oyunlarin dijital versiyonlari gelistirilerek
yenilikgi 6grenme teknolojisi kullanildi. Proje ortaklar is birligi icinde eglenerek, bag kurarak ve
somut liriin ortaya koyarak 6grencilerin yaparak yasayarak 6grenmesi saglandi.

PROJE SOMUT CIKTILAR

1. Geleneksel oyunlarin tanitildigi ortak video hazirlandi.
https://www.youtube.com/watch?v=u6_HFFI3geM

2. GCalismalari e-book ile sanal kitap haline getirildi.
https://www.storyjumper.com/book/read/183449771/684d78e179c9d

3. Proje sanal sergisi olusturuldu.
https://www.emaze.com/@ALFIQWZCW/the-magic-of-games
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STARS OF SCIENCE

Proje Ortaklari: AYTEN KARTAL-HATICE AYDENIiZ-DENiZ RENCBER- PELIN ATLI- AHMET OGUT-
DUYGU KALAFATOGLU- HANDAN iSLAM- MARIA CRISTINA SANTONOCITO-ARIELA CAPUANO-
GIOVANNA TERRACCIANO-KATARINA JANOSEVIC-DANICA UTJESINOVIC- LOTFi EZZEDDINI

Proje Yas Grubu: 12-18
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: 04.02.2025 / 30.05.2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 13, Ogrenci Sayisi: 52
Proje Kuruculari: AYTEN KARTAL- DANICA UTJESINOVIC
Proje Calisma Alani: BiLiM- TARIH-SANAT-TASARIM

PROJE OZETi

Saghk, sosyal, kiiltirel, matematik gibi bircok alanda bilime katki saglayan kisiler; Onlari tanimak,
tanitmak, hayatlarini arastirmak ve kesiflerinin neler oldugunu bilim diinyasina géstermek amaciyla
"Bilimin Yildizlan" bashg altinda bu projenin gergeklestirilmesi amaglaniyor. Gegmisten giiniimiize
bilimin varhgini saglayan kisilerin kim oldugunu bilmek, kiiltiirel mirasimizi 6grenmek ve anlamak
acisindan onemlidir. Gengler bilim adamlarinin hayatlarini 6rnek alarak kendi kesif ve icatlarini
yapma firsatina sahip olabilirler. Yine giiniimiiz gencleri bu proje ile kendilerini gerceklestirme,
yeteneklerini, ilgi alanlarini ve becerilerini kegfetme firsatina sahip olabilirler.

PROJE SOMUT CIKTILAR

“Bilimin Starlar’”’ projesi 13 proje ortag ve 52 6grenci ¢calismalariyla yiiriitiildii. Hem eglenceli hem
de egitici bir proje oldu. Proje ortaklariyla iletisimin ve isbirliginin giiglii olmasi sonucu giizel
dostluklar ve keyifli zamanlar gegirildi. Ogretmen ve 6grencilerimiz web 2 araglarini  kullanarak
proje etkinlik Uriinlerini olusturdular. Final liriiniimiiz ortak hikaye olusturmak oldu. Diger
etkinlikler karma grup ve her ortagin kendi yapacagi etkinlikler olarak yapildi (Logo, slogan banner
calismalari ve anketleri, proje 6n test (6grenci-6gretmen), proje son test (6grenci ve 6gretmen),
kelime bulutu, pazil, kahoot, akrostis ¢alismasi, tanitim videosu, 9 mayis videosu, tanitim ve proje
bitimi degerlendirme toplantilari)) Bu projede o6grencilerimizde; sorgulama, arastirma, merak
uyandirma gibi birgok eylem ve beceriyi daha da aktif hale getirdik. ingilizce dilini konusabilme ve
yazabilme alanlarini gelistirmis olduk. Proje hedef amaglarina uygun olarak gergeklestirilmistir.
Etwinning projeleri sayesinde 6grencilerimize okullarda yaparak yasayarak, eglence ve egitim ve
6gretimin birlestigi ortamlar sunuldu.
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|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

LET MY WASTE BE MY TOY ATIKLARIM OYUNCAGIM OLSUN

Proje Ortaklari: AYTEN VEREP, ANA MARIA STANCU NURCAN ODABAS , AYSUN YILDIZ , EBRU
YARAMANCI, MURSEL HUNUTLU HUDA BALTA OSKAY, ADINA FLORENTINA NEAGU, MELIKE
HACIFETTAHOGLU, NESLIHAN YiRiK, ESIN GUNDESLi, ESRANUR BAYRAM, VASILICA BREBENEL

Proje Yas Grubu: 6-11 ol
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: SUBAT-MAYIS

Projedeki Ogretmen Sayisi: 13, Ogrenci Sayisi: 275
Proje Kuruculari: AYTEN VEREP & ANA MARIA STANCU

Proje Calisma Alani: Geri doniisiim, bitkileri, hayvanlari ve su kaynaklarini koruma, gevre bilinci, atik
miktarini azaltarak daha temiz bir diinya, dogal kaynaklarin tiikenmesini 6nleme

PROJE OZETi

Projemizde 6grencilerimizde geri donilisiim ve atik konusuna dikkat ¢ekerek cevre bilincini artirmayi, yasanabilir bir
diinya icin ilkokul miifredati aracihgiyla atiklarin geri dénisiimiine dikkat ¢ekmeyi, yaratici diisiinme becerilerini,
elestirel diisiinme becerilerini ve empati becerilerini gelistirmeyi amagladik.Tiim proje etkinliklerimizi de buna gore
proje ortaklarimizla is birligi icinde planladik.Velilerimizide projemize dahil ederek atik ve geri déniisiim konusunda
farkindalik yaratmayi ve ogrencilerin atik malzemelerle yapabilecekleri iiriinlere farkli bir bakis agisi kazanmalarini
saglamayl amagladik.Egitim ve o6gretim faaliyetlerimizi bilimsel ve teknolojik calismalarla, ozellikle yapay zeka ve
web2.0 araglariyla destekleyerek projemizi eglenceli hale getirdik.Projemizde etkinliklerimizi 6grencilerin liretim ve el
becerilerini gelistirecek, sosyal ve duygusal gelisimlerine katki saglayacak, 6grencilerde geri déniisiim bilincini erken
yaslarda olusturacak, kaliteli zaman gegirmelerini saglayacak,atiklardan ¢ok renkli oyuncaklar yapabilmelerini
saglayacak sekilde diizenleyerek ¢ok eglenceli bir proje yolculugu gerceklestirdik.

PROJE SOMUT CIKTILAR
FINAL UORUNUMUZ:Tiim projemizin 6ziinii yansitacak sekilde dgrencilerimizle kahramanlarini da birlikte belirledigimiz kitabimiz
kanistkk  okul  takimlarimizla  hazirlandi.  "Atiktan Oyuncaga: Doga Dostu Kahramanlar«  Hikaye Kitabimiz

https://www.canva.com/design/DAGox6pOr00/iijKFhpvoXIFd2-
0p36aXQ/edit?utm_content=DAGox6pOr0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Proje Etkinlik Kitabimiz:Ogrencilerimizle istedikki olusturdugumuz oyuncaklarimizin ,yaptigimiz etkinliklerimizin elimizde bir giktisi
olsun. o yiizden etkinlik kitabimizi etkilesimli olarak hazirladik.Yine bunu da karigik okul takimi gérev dagilimina gére hazirladik.

https://www.storyjumper.com/book/read/182473171/682652a2c27f7
https://youtube.com/shorts/xBoPZjpaevM?si=coL7vnI5nxhA1bVd
https://youtu.be/ERXsGlb4sbw?si=W6Aedf9MqG_01LOy
https://youtu.be/onR61bFnGhg?si=xBxG5TpfzrEspNtD

LET MYWASTE BE MY-TOY.

U ~

& Fromwaste % -
toToys:Eco-  ~

Friendly
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THIS IS MY JOB ‘BU BENIM iSim’

Proje Ortaklari: Tiirkiye(10), italya(1), Portekiz(1), Litvanya(1), Moldova Cumhuriyeti(1),
Giircistan(1), Romanya(1), Yunanistan(1), Ukrayna(1)

Proje Yag Grubu: 4-13
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri:10.11.2024 - 20.06.2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 18, Ogrenci Sayisi: 120
Proje Kuruculari: Burcu TURAN ABAY (Tiirkiye), Ingrida PAVLEVICIENE (Litvanya)

Proje Calisma Alani: Bu proje, 4-13 yas arasi ¢ocuklarda dijital uygulamalarla yasa uygun sorumluluk
bilinci gelistirebilmeyi hedeflemektedir.

PROJE OZETi

Giiniimuz diinyasinda bireylerin topluma duyarl, sorumluluk sahibi ve gevre bilinci gelismis bireyler
olarak yetismeleri biiyiilk 6nem tagimaktadir. Bu baglamda, erken yaslardan itibaren ¢ocuklara
kazandirilacak degerler, onlarin hem bireysel hem de toplumsal yasamlarinda etkili roller
listlenmelerine olanak tanir. 4-13 yas araligindaki cocuklara yonelik olarak farkli iilkelerden (Tiirkiye,
Litvanya, Moldova, Giircistan, Romanya, Yunanistan, italya, Portekiz, Ukrayna) katilimiyla yiiriitiilen
bu proje, sanat, vatandaslik, cevre egitimi gibi ders konularini temel alarak ¢ocuklara sorumluluk
bilinci kazandirmayi ve kiiltiirel farkindaliklarini artirmayr hedeflemektedir. Kiiresel iletigimi
destekleyen, dijital okuryazarlk gibi temel yeterlikleri gelistirmeyi amaglayan bu proje, ¢cocuklarin
okul, aile ve ¢evreyle olan iliskilerini giiclendirerek ¢ok yonlii gelisimlerine katki saglamaktadir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

Proje sonucunda c¢ocuklarin %94’linde ev i¢i sorumluluk davranigslarinda olumlu bir gelisme
gozlemlenmistir. Yardim etme istegi %83 oraninda artarken, aile igi iletisim %92 oraninda olumlu
yonde etkilenmistir. Ayrica ¢ocuklarin %87’si c¢evresel sorumluluklar konusunda farkindalik
kazanmig, %95’i ise proje gorevlerini takip etmede zorlanmadigini belirtmistir. Bu sonuglar, projenin
hem bireysel hem de ailevi diizeyde olumlu etkiler yarattigini gostermektedir.

Kullanilan web 2.0 araclan

o Karma okul takimi f’roie ) Proje
apay zeka uygulamalan gahismamiz Isbirlikei Urlintimiiz Ortak Uriiniimiiz

— =

NOAE0EES
P O000O0E
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Girls’ Shine

Proje Ortaklari: Tiirkiye(10), Poland(1), Armenia(l), Romania(1l), Greece(1), Italy(1), Albania(1),
Georgia(1), Hungary(1)

Proje Yas Grubu: 12-18
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: Ekim-Aralik 2024

Projedeki Ogretmen Sayisi: 18, Ogrenci Sayisi: 235

Proje Kuruculari: Dr.Asiye Akbulut ve Jolanda Ogretmen

Proje Calisma Alani: Egitim-okuldaki kiz ve erkek ogrencilerin 6zellikle kiz 6grencilerin egitimine
katki saglamak.

PROJE OZETi

Girls’ Shine projesi,ozellikle kiz 6grencilerin egitimi ile ilgili projedir. Girls’ Shine’da,9 lilke 18
68rt,12-18 yas gr, 235 6grenci vardir. Projede Pakistanl yazar Anila Bukhari’nin egitime 6zellikle kiz
¢ocuklarinin egitimine 6nem vermesinden hareket ettik ve onun eserlerini inceledik. Projede ii¢
kanigik okul takimi vardi. a.Egitim nedir? Neden 6nemlidir? b.Kiz ¢ocuklarinin egitimi nedir ve
neden onemlidir? c.Anila Bukhari kimdir, neden 6nemlidir? Bu konular arastirip foruma yazdik.
Ogrencilerin  21. yy becerilerini gelistiren bireysel (afis,logo,anket,siir yazma-okuma) ve grup
etkinlikleri (mix takim,ortak siir yazma vb) yaptik. istasyon teknigi,gezi,okuma,arastirma,soru
cevap,web2 ve ai vb teknikleri kullandik. Projeyi gevremizde ve sosyal medyada yayginlastirdik.
Ogrencilerde sanata, edebiyata,teknolojiye ilgi duymalarina katki yaptik. Diinyayi Degistiren
Kadinlar yarigmasinda bu ve diger eTw projelerimiz ile Egitim-Cocuk egitiminde diinya iiglincisi
olduk.

PROJE SOMUT CIKTILAR

-Hepimiz dijital yeterlilik,ana ve yabanc dil yeterliligi,bilimsel, sosyal vb yeterlilikleri kazandik.
-Somut ciktilarimiz,isbirlik¢i video, online toplantilar,e-kitap,siir,anket,logo secimi, etkinlikler
ekitabi,proje degerlendirme Linoit, vb dir.
-Etkinliklerle bilime,sanata, edebiyata, felsefeye ilgiye katki sagladik.
-Projemizi  basari ile tamamlayan o6gretmen ve ogrencilere esertifika / sertifika verdik.
--Projeyi ¢evremizde ve sosyal medyada (okul sitesinde,sosyal medyada,bilimsenligi sitesinde genel-
6zel haberler yazma ile, afislerle,ortak iriinlerle,diinya 3.liigii ile,Adil Tugyan’da konuk olma ile,kdy
okulu ziyareti ve bugiin burada Esep Egitimde iyi Orneklerde sunma ile yaydik. Tesekkiirler.
-Anila B.’nin mirasini,Girls’ Shine2 Rosa and Candle (Mevlana ve Anila Bukhari) adli proje ile devam
edecegiz.

B -
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Bir Kitap, Bir Cember; Derin Okuma ve Paylasim One Book, One Circle; Deep
Reading and Sharing

Proje Ortaklan: Tiirkiye (3), Romanya (1), ispanya (1), Tunus (2), Polonya (1)

Proje Yas Grubu: Ortaokul 6grencileri
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: 25.03.2025 - 01.06.2026

Projedeki Ogretmen Sayisi: 8, Ogrenci Sayisi: 48
Proje Kuruculari: Selmi DEMIRKOL, Marta KUKULKA

Proje Calisma Alani: Dil ve Edebiyat

PROJE OZETi

Tirkiye, Polonya, ispanya, Tunus ve Romanya’dan oOgretmenlerin ortak oldugu projede
ogrencilerimiz her ay bir kitap okur ve zoom lizerinden gevrimigi olarak okuma ¢emberi sunumlarini
gerceklestirirler. Ogrenciler kitabi okumaya baslamadan once okuma ¢emberi gorevlerinden bir
veya birkagini secer ve sectikleri géreve uygun calismalar hazirlar. Projede yabanci ortaklar
bulundugu icin okunacak kitaplarin tiim ortaklarin erisebilecegi, ingilizceye cevrilmis kitaplar
olmasina dikkat edilmistir. Ogrenciler asagida verilen gorevlerden istedigini secip o gorev
dogrultusunda galismasini hazirlar: 1. Sorgulayici, 2. Sanatgi, 3. Ozetleyici, 4. Sozciik Avcisi, 5. Boliim
Uzmani, 6. Bag Kurucu, 7. Karakter Ustasi

PROJE SOMUT CIKTILAR

Kitap ozetleri

Resimler, sarkilar vb.

Ug boyutlu tasarimlar

Sinif ve okul panolari

Web 2.0 araglariyla hazirlanmis afis, logo, dijital hikaye, animasyon vb.
Sunum videolari...

Zeynep Hesarle
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|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

eTwinners Citizenship in Action

Proje Ortaklari: Sonja Poljak (Hirvatistan), Sladana Vukicevic¢ (Sirbistan) Carla Oliveira, Helena Silva,
Esmeralda Pinto (Portekiz), Miren Aguiar (ispanya), Gamze Tiiredi, Faysal Sayan, Giilten Oksiiz,
Seyma Yesil, Hatice Ozkay (Tiirkiye)

Proje Yag Grubu: 11-15
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri Aralik 2024-Mayis 2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 13, Ogrenci Sayisi: 113
Proje Kuruculari: Enise Ulu Cogalan (Tiirkiye)-Monica lluana Onica (Romanya)

Proje Calisma Alani: Vatandashk, Miifredat, Etik, Teknoloji

PROJE OZETi

Bu eTwinning projesi, 6grencilerin etkilesimli etkinlikler ve yapay zeka tabanl dijital araglar
araciigiyla empati, sabir, 6fke yonetimi, bireysel farklhiliklara saygi ve esitlik gibi temel Avrupa
degerlerini anlamalarina ve i¢sellestirmelerine yardimci olmayr amaglamaktadir. Bu degerleri gesitli
vatandashk egitimi etkinliklerine dahil ederek, 6grenciler Avrupa kimligi ve gesitlilige saygl duygusu
gelistirecek ve sosyal etkilesimlere olumlu bir yaklasim sergileyeceklerdir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

-Avrupa vatandaghgi degerlerine iliskin farkindalik ve uygulamalarin artirilmasi.

-Ogrenciler arasinda duygusal zeka ve kiiltiirel duyarhiligin artirilmasi.

-Yapay zeka araclari ve yaratici projeler yoluyla dijital becerilerin gelistirilmesi.

-Proje sonuglarini 6zetleyen ortak bir iiriin olarak paylasilan “Avrupa Degerleri Kitapgigi, Vatandashk
Siiri ve Sarkisi, Saygi Agac1” ve Chatbot.

Vatandaslik Siiri ve Sarkisi : https://youtu.be/AULVAISAISE

Avrupa Degerleri Kitapgigi: Karisik Ulke Takimlari
https://www.storyjumper.com/book/read/181706691/European-Values-Booklet

Saygi Agaci: https://view.genially.com/68475a94a2755cb9c303b3a3/interactive-content-respect-
tree

Chatbot: https://poe.com/eTwinnersCitizenship

1Tam special, | draw it
beautifully.
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Digital Cycle In Education

Proje Ortaklari: Esmanur TOGEL CiL - Roxana Dumitrache - Mevliit Sahin - Saadet Sahin - Tugba
Arslan - Giilcan Tasdelen - Rudina Bendo - Marin Elena Simona - Pelin Ayhan - Diana Gheorghe -
Domenica Natale - Rossella Anna Turi - Madalina Stroe - Alexandra Manea

Proje Yas Grubu 6 - 11
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: 01 Ekim — 28 Subat
Projedeki Ogretmen Sayisi: 14, Ogrenci Sayisi: 110

Proje Kuruculan: Esmanur TOGEL GiL — Roxana Dumitrache

Proje Calisma Alani: Dijital Okuryazarlik- ilkokul Dersleri — Teknoloji — Tasarim

PROJE OZETi

Projemiz, 6grencilerin dijital teknolojileri kullanarak bilgi 6grenmesini, liretmesini ve paylagsmasini
iceren bir siireci kapsamaktadir. Bu proje, 6grencilere dijital araglar ve kaynaklar kullanarak
arastirma, icerik olusturma, is birligi yapma ve sunum yapma becerilerini gelistirme firsati
saglayacaktir. Ayrica, Ogrencilerin dijital okuryazarlhigini, elestirel diisiinme ve problem ¢ézme
becerilerini giiclendirecek ve onlara yapay zekayl tanima ve o6grendikleri teknolojileri derslerine
entegre etme firsati saglayacaktir. Projenin bir sonucu olarak, 6grencilerimizi teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanarak o6grenmeye tesvik etmek ve modern diinyadaki dijital becerilere uyum
saglamalarina yardimci olmak énemli bir katki olacaktir. Bir arag olacaktir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

Akrostis galismasi ile bir proje miizigi olusturduk.(Suno). Quizizz araci ile oyun hazirlayarak projenin
basindan beri 6grendikleri dijital diinyadaki bilgilerini 6lgmiis olduk. Hazirlanan e-book galismalari
bir araya getirdik. Sanal sergimizi olusturduk ve sanal sergimizi gezerken de proje miizigimizi
dinleyebiliyorsunuz. Bastan sona tiim ¢alismalarimizi e-dergi de topladik. Béylece tiim ¢alismalar bir
araya getirildi. Notebookcats web araci ile de 6grencilerimiz projemizi degerlendirdi. Bu proje ile
ogrencilerimize 21.yy becerileri kazandirildi. Ogrencilerimiz teknolojiyi kullanarak dogru bilgiye
ulagsmayi 6grendi.Web2.0 araglari ile birlikte yapay zekayi kullanma firsati yakaladilar. Tiim derslere
karsi bakis agilari degismis oldu. interneti giivenli kullanmayi 6grendiler.
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LEGENDS AND MYTHS IN MY COUNTRY (Ulkemdeki Efsaneler ve Destanlar)

Proje Ortaklari: Bianca Adinolfi (italya), Agnieszka Boruch (Polonya), Hatice Aydeniz (Tiirkiye), Anna
Rosanova (italya), Urszula Nalewajk (Polonya), Jolanta Markowska (Polonya), Giuseppina Califano

(italya)
?.

- -]
/':%\ @
R my goutk’

Proje Kuruculari: Bianca Adinolfi , Agnieszka Boruch STwinniag

Proje Yas Grubu: 12-16
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: Ekim 2024- Haziran 2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 7, Ogrenci Sayisi: 155

Proje Calisma Alani: Dil & Edebiyat, destanlar ve efsaneler, kiiltiirel farkindalk, teknoloji
farkindaligi, dijital okuryazarlik

PROJE OZETi

Ogrencilerimiz oncelikle, kendilerini tanitarak kisisel sunumlar hazirladilar—ayni zamanda iilkeleri
hakkinda da yazdilar. Daha sonra okullarini ve yagadiklari bolgeyi tanittilar. Her lilke kendi kiiltiiriine
ait 2 farkh efsane veya destan secip bunlar hakkinda arastirma yaparak, isbirligi icinde olusturduklari
bir dijital liriinde (e-dergi) hikaye inceleme tekniklerine gére bu hikayeleri tanittilar (karakter,
zaman-mekan, tema vb.). Projenin ikinci agamasinda 6grenciler, 6nceki bilgilerine dayanarak kendi
ortak isbirlikci efsanelerini yazdilar (e-kitap). Ekim-Haziran arasinda yiiriittiigiimiz faaliyetlerimizle
ogrencilerimiz; kiltiirler arasi iletisim, Web2.0 araglarini etkin kullanma, dijital becerilerini
gelistirme, kendi ilgi, yetenek ve degerlerini tanima ve tanitma firsati bulmuslardir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

Ogrencilerin efsane ve destanlar hakkinda yazdiklari, kiiltiirlerini tanittiklar, ayrica eglenceli dijital
oyunlar olusturduklari e-dergi:

https://madmagz.app/viewer/66f91f6706c3210014870459

Ogrencilerin birlikte calisarak ve gorsellerini yapay zekadan yararlanarak olusturduklar; belirli
karakterleri ile, her bir boliimde farkli bir zaman diliminde ve mekanda gecen olaylarin anlatildig
fantastik kurgu tiiriinde ortak isbirlikci calismalari olan e-kitap. Belirlenen plana gore, her iilkenin
o6grencileri kendi grubundaki hikayeyi kurgulayip, tasarlayip, yazmistir:
https://read.bookcreator.com/An4sziOne4PAihbavwhlLnsk9jj2/dYccMbhHTbCCzhRzZvNEaw/sywG3
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|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

The Di-Gi-Tal Heroes

Proje Ortaklari: Tiirkiye (10), Romania (2) and Moldavia (1)

Proje Yag Grubu: 10-15
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: NISAN- HAZIRAN 2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 13, Ogrenci Sayisi: 115
Proje Kuruculari: Hatice AYDIN, Loredana Maria COMAN

Proje Calisma Alani: Citizenship, Ethics, Foreign Languages, History, Informatics / ICT, Technology
PROJE OZETi

At the beginning of the project, we made sure the parents of the students gave permission for them
to join the project. Later, we held an online introductory meeting via zoom with our partners and
students. Our partners and students also introduced themselves using the avatars they created with
the Bitmoji app. Then, our teachers prepared videos to introduce their schools. After that, we
selected our project logo. To raise our students’ awareness of the digital citizenship, we invited a
guest to explain it on a zoom meeting. As for the main output of the project, our students wrote a
story focusing on several aspects of digital citizenship, developed their avatars with the help of Al,
and voiced them to create an audio story. Using WordArt, The Di-Gi-Tal Heroes created words
related to digital citizenship. A song was composed using these words.Finally, we prepared surveys
for both teachers and students to get feedback about the effectiveness of the project. During the
whole project, our partners collaborated and communicated effectively by using our whatsapp
group.

PROJE SOMUT CIKTILAR

We have written a story about digital citizenship that includes the names of three heroes. In this
story, each teacher has been assigned a section and are supposed to guide their students to create
one digital citizenship hero using Al tools. Then, the students voiced the English part of the story
assigned to them using the hero they created. Lastly, all the videos prepared by the students have
been compiled together to create the audio story, the final output of our project.
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|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

EDUPOSITIVITY(Future Citizens Lab)

Proje Ortaklari: Tiirkiye(8), Romania(4), Greece(4), Serbia(1), Azerbaijan(1), Italy(1), Republic of
Moldova(1)

Proje Yas Grubu: 10-15

Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: OCAK- HAZIRAN
Projedeki Ogretmen Sayisi: 20, Ogrenci Sayisi: 182

Proje Kuruculari: Hatice Ustiindag - Joita Maria Magdalena
Proje Calisma Alani: VATANDASLIK EGiTiMi

PROJE OZETI

FuturecitiLab, 6grencilerin vatandashk bilincini gelistirmeyi amaglayan bir eTwinning projesidir.
Demokrasi, insan haklari ve toplumsal sorumluluk konularina odaklandigimiz, yapay zeka destekli
etkinlikler elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve dijital okuryazarlik becerilerini gelistirtirmeyi
hedefledigimiz, proje kiltirel anlayisi tesvik eder ve uluslararasi is birligini desteklemeye
¢alistigimiz bir projedir. Projenin her etkinliginde 6grenci isbirligi yer almaktadir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

1)Ogrenciler vatandaslik kavramlarini 6grenecek ve bunlari giinlitk yasamlarina entegre
edeceklerdir.

2)Kiiltiirel farkindaliklar artacak ve farkli kiiltiirlere karsi daha duyarh hale gelecektir.
3)Demokratik degerleri benimseyecek ve sosyal sorumluluk projelerine aktif olarak katilacaklar.
4)Dijital becerilerini gelistirecekler ve teknoloji destekli 68renmeye daha hizli adapte olacaklar.
5)Yapay zeka ve yenilikgi egitim yontemleri aracihigiyla analitik diisiinme ve problem ¢6zme
becerilerini gelistireceklerdir.

6)Uluslararasi ortaklarla isbirligi yapacaklar ve kiiresel vatandashk duygusu kazanacaklar.
7)Proje faaliyetlerine katilim sayesinde daha bilingli, sorumluluk sahibi ve aktif bireyler haline

geleceklerdir.
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|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

The magical world of insects

Proje Ortaklan: Tiirkiye-10,Romanya-7,Polonya-6,Ermenistan-1,Litvanya-1,italya-1
Proje Yas Grubu: 5-20+

Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: Ocak-Mayis

Projedeki Ogretmen Sayisi: 26, Ogrenci Sayisi: 156+

Proje Kuruculari: Hiilya Salman, Tiirkiye & Dorota Kosowska, Polonya

Proje Calisma Alani: Doga - Sinif - Dijital ortam

PROJE OZETI

Bocekler, diinya iizerinde en cesitli ve yaygin hayvan grubunu olusturan, ekosistemlerin dengeleyicisi olan
canhilardir.Dogada 6nemli roller iistlenir.Toprak saghgindan bitki gesitliligi, diger hayvan ve insan saghgina kadar genis
bir etki alanina sahiptirler. Bu kiigiik canlilar, ¢cevresel degisiklikleri gésterme, biyolojik gesitliligi siirdiirme ve besin
zincirlerinin 6nemli bir pargasi olarak biiyiik bir 5neme sahiptir. Bu proje, dogal ekosistemlerin isleyisine katki saglayan
ve biyolojik gesitliligin korunmasinda 6nemli rol oynayan béceklerin incelenmesi lizerine odaklanmaktadir. Cesitli b6cek
tiirlerinin davraniglarini, habitatlarini ve ekosistem tizerindeki rollerini aragtirmaktadir.

Projeyi 5-6 yas, 12 6grenciyle gerceklestirdim.Béceklerin dogadaki rollerini tanitarak 6grencilerde cevre bilinci ve doga
sevgisi olusturmayr amagladim.Ogrenciler; boceklerin yasam dongiilerini, ekosistemdeki yerlerini, biyolojik cesitlilige
katkilarini gozlem yaparak, sanat ¢alismalari ve oyun yoluyla 6grendiler.Etkinliklerde teknolojiyi kullandik, boceklerden
ilham alan teknolojik tasarimlari inceledik.Siiregte 6grenciler yapilan gézlemlerle, dijital icerikler, maskot yapimi, dans
gosterisi, doga gézlemleri gibi etkinliklerle, gozlem, arastirma, yorumlama, isbirligi becerileri kazanmistir.Twinspacede
ortak ¢alismalarla, kiiltiirlerarasi paylasim oldu.Projemiz, Van Calistayinda tanistigim Ankara Uni.Ziraat Fak.Prof.Dr. Cem
Ozkan BOCEK SENLIK OKULU ndan ilham alinarak olusturulmus, ¢ocuklarda kiigiik canlilara, béceklere karsi duyarhilk,
ilgi gelistirmis, onlari doga dostu bireyler olmaya tesvik etmistir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

Proje sonunda yapilan etkinlik ve ¢alismalarla ©6grenci davraniglarinda boceklere ve kiigiik canlilara karsi olumlu bir ¢ok kazanim
elde ederken, ogrencilerimizi her anlamda gelistirirken, dijital olarakta bircok ¢alismayi ortaklarimizla birlikte olusturduk.Bu
¢alismalarda somut giktilar olarak; Zihin Haritasi ile yeni bir icadiniz sorusuna cevap ararken, Answergarden proje sonu tek kelimeyle
ozetledik. Proje ¢alismalarimizdan sanal sergi, Proje isim ve slogan slaytlarindan akrostis siir yazip e-book olusturduk. Oymadigimiz
dijital oyunlardan e-book yaptik.

Mosaically uygulamasinda logomuzun altinda ¢aligmalari gérsel sunum yaptik. Karigik bécek takimlari olusturduk.Bilgiler verdik.
Yaptigimiz maskot ¢alismalarimizi bir e-book ta topladik.Proje Dergimiz var.11 subat “Giivenli internet giini” etkinlikleri e-book
yaptik.Bocek maskelerini bir videoda birlestirdik.Ortaklarla birlikte bocekleri kirda birlikteyken Canva uygulamasinda gizimini
yaptik.Ogretmen-6grenci  sertifikalari ve Rasterbatér ile projeye 6zgii poster olusturduk. Chatterpixle maskotlari
konusturduk.Renderforest ile slogan olusturduk. Dogal malzemelerle proje slogani ve ismini yazdik.Ayrica 2025 yilinda “Ankara-
Hakkari proje kopriisii” kapsaminda yeni eTwinnerlarin (Hakkari ve Mamak ilgeden) projeye katilimini sagladim.Egitim

verdim.Destek oldum.Sinifinda proje tabanl ¢alismaya istekli, yenilik¢ci siniflar ve egitime merakl 6gretmenlere destek olmak ayrica

bir kazanim olarak projemizin degeridir.
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|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

M.O.N.EY Onemlidir- Yeni Ekonomik Geng¢lerimize Mentorluk

Proje Ortaklan: ilknur KURNAZ, Tiilay TERIM EKMEKCI, Solmaz CAKMAK GOKHAN, Ash KEKILLI,
Sevgi ERGAN, Hatice TURAN DALLI, Nese BILIR, Aysegiil OZTURK, Seher OZMAYA, Burcu OZDEMIR,
Moldova Ina BARBALAT, Diana POPOVICi, Romanya; Alina MIRICA, Dana CRANTA, Maria Carmen
MATULESCU, italya; Romina MARCHESANI, Cristina ZANDARA), Portekiz; Teresa MOITA

Proje Yas Grubu: 14-18
Proje Baslangi¢ ve Bitis Tarihleri: 01.10.2024/25.03.2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 18, Ogrenci Sayisi: 118
Proje Kuruculari: ilknur KURNAZ- Ina BARBALAT

Proje Calisma Alani: Finansal okuryazarlk

PROJE OZETi

Gliniimiizde bireylerin, ozellikle genglerin finansal kavramlar ve iiriinler hakkinda bilgi sahibi
olmalari biiyiikk 6nem tasimaktadir. Bu proje, 6grencilerin paralarini bilingli kullanmalarini, tasarruf
etmeyi Ogrenmelerini ve ekonomik kararlar alirken daha dikkatli davranmalarini saglamada
farkindalik yaratmayi amaglamaktadir. Finansal okuryazarlik bilincinin erken yasta kazandiriimasiyla,
bireylerin hem kendi yasam kaliteleri hem de aileleri ve iilke ekonomisi ilizerinde olumlu etkiler
yaratmalarina katki saglanacaktir.
Projede o6grencilerin dijital araglarla desteklenen etkinlikler yoluyla finansal okuryazarlik becerileri
artirihrken; takim g¢alismasi, dijital becerileri, sorumluluk alma, iletisim ,yaratici diisiinme ve sosyal
iletisim becerileri de gelistirilecektir. Ogretmen ve ogrencilere ©n-son test uygulamasi
gergeklestirilmistir. Proje basi goriislerini 6gretmen ve 6grencilerimize esep forum bashg! altinda
yapmistir. Yaptigimiz ¢alismalarin twinspace sayfasinda, okul web sitesi ve instagram adresinde ,
yerel online gazetede paylasilmasi gergeklestirilmistir. Projemiz ilge Milli Egitim midiriimiize
sunularak yayginlastirma ¢alismalari gerceklestirilmigtir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

Kavram Haritasi, Sesli Kavram Kitabi, Tiiketim Sunumu, Dijital Kumbara Tasarimi, Akrostis Siir &
Sarki, Giivenli Odeme Brosiirii, Biitge Uriinleri, Yatirim E-Dergisi, Ortak Hikiaye & Animasyon.
Hikayeden animasyonlu film proje final iiriinii olarak hazirland.

Web sitesi : Projede yapilan tiim ¢alismalar yayimlandi.

https://money-matters-project.my.canva.site/
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|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

GELENEKSEL COCUK OYUNLARINDA DA VARIM

Proje Ortaklari: Kamila MARCZAK STASIAK, Agnes GABORIAU, Cahide ERTONG, Maral AYTAR,
Ummiihan TOPAL NURDOGAN, Yasemin SIMSEK, Aysun DURAK HELVACI, Emine iNCE, Liitfiye
ELBASAN, Nuray KIRLI, Selma POLAT

Proje Yas Grubu: 6-11

Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: Aralik 2024 — Mayis 2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 14, Ogrenci Sayisi: 78

Proje Kuruculan: imraniye DEMIR KARAKOG - Simona STOICA (ROMANYA)
Proje Calisma Alanu: Fiziksel ve sportif aktiviteler, saglik hizmeti

PROJE OZETi

Oyun, mutlu ve saglikli gocuk gelisiminin 6nemli bir pargasidir. Ogrencilerimizin bireysel gelisiminin
disinda oyun, sosyal ve kiiltiirel degerleri paylagsmak, kiiltiirel deger ve normlari canli tutmak,
kiltiriin kolektif hafizasinin yeni nesiller tarafindan kesfedilerek gelecege aktarilmasi agisindan
onemlidir. Oyun, ¢ocugun biyiimesi ve saglikli gelisimi icin beslenme, sevgi ve barinma kadar
onemlidir. Amacimiz 6grencilerimizin eglenirken yeni oyunlar, ahlaki degerleri ve kurallar
o6grenmelerini, isbirlik¢i olma, paylasma, saygili olma, yeniliklere acik olma ve empati gibi degerleri
kazanmalarini saglamaktir. Bu kazanimlari edinirken web2.00 aracini da aktif kullanarak 6grenmeyi
eglenceli hala getirmelerini saglamaktir. Cocuk, kendisini, ailesini ve cevresini bu siirece dahil
ederek bireysel kontrol algisini gelistirecek, biiyiikleri ve akranlariyla etkilesim kurabilecek, kaygisini
azaltacak, 6z giivenini artiracak, saygil, isbirlikci, yardimsever ve saglkl zihin-beden yapisina sahip
bireyler olma yolunda ilerleyecektir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

https://www.storyjumper.com/book/read/182419331/68251d288a1lcf
http://linoit.com/groups/CH%C4%BOLDREN%275%20GAMES/canvases/CH%C4%BOLDREN%275%20
GAMES
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|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

ileri Déniisiimle Yaraticilik

Proje Ortaklari: 7 Tiirk, 3 Romanyali ortak
Proje Yas Grubu: 14-18 yas araligi
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: 14-18 yas arahigi

Projedeki Ogretmen Sayisi: 10, Ogrenci Sayisi: 33

y B
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Proje Kuruculari: ismail BAYDAR (Tiirkiye) — Adriana Orhidea Silagi (Romanya)
Proje Calisma Alanu: Siirdiirulebilirlik

PROJE OZETI

ihtiyag odakh kaynaklar sinirli ama ihtiyaglar sinirsizdir. Bu proje, 6grencilerin geri doniisiim ve ileri
doniisiim slireglerine yaraticilik ve sanatla yaklasmalarini amaglamaktadir.

Ogrenciler, evsel atiklardan (plastik siseler, kagit, metal kutular, eski giysiler vb.) yararli ve estetik
liriinler yaratmayi oOgreneceklerdir. Ayni zamanda, cevre bilinci olusturmak, siirdiiriilebilirlik
hakkinda farkindalik yaratmak ve ogrencilere ¢6ziim odakh diisiinme becerisi kazandirmak
amaglanmaktadir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

Canva’da e-kitap olusturuldu.
(https://www.canva.com/design/DAGngHsJ711/SfYaa88luOR4ejYylujVLw/edit)
Storyjumper’da e-hikaye olusturuldu.
(https://www.storyjumper.com/book/read/183419981/LER-DNMLE-YARATICILIK)
Proje somut ciktilarindan olusan bir e-sergi hazirlandi.
(https://www.artsteps.com/view/68108d2417f4dfcddd57b3chb)

Proje iirlinleri gesitli okul i¢i ve okul disi farlarda sergilendi.
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NATURE ACTORS e Ac
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Proje Ortaklari: Tiirkiye - Romanya

Proje Yas Grubu: 7/12

Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: 02/12/2024 - 31/05/2025
Projedeki Ogretmen Sayisi: 12, Ogrenci Sayisi: 250

Proje Kuruculari: Banu FINAL- Steluta DRAGOMIR

Proje Calisma Alani: Okul ve sinif ortamlarinin yani sira okul disinda da pek ¢ok alanda projemizi
gerceklestirdik.

PROJE OZETi

Cevre konusunun islendigi projemizi yiiritiirken ,68rencilerimizin yaparken eglenebilecegi ve farkl
kazanimlar saglayabilecegi etkinliklerin oldugu temalari segmeye gayret ettik. Bu minvalde dort
tema belirleyerek faaliyetlerimizi planladik. Dogaya Kulak Ver, Geri Doniisim Macerasi, Kiigiik
Tohumlardan Biiyiik Hikayelere, Doga Aktérleri Hayvanlarla Tanisiyor.

Temalarimiz, miifredatla uyumlu sekilde yapilandirilmis; bu sayede 6grencilerimizin hem bilissel ve
uygulamali becerilerini gelistirmeleri hem de Web 2.0 araglarini etkili kullanmalari
hedeflenmistir.Yaptigimiz bircok ortak ve isbirlik¢ci gcalismalar sayesinde Ogrencilerimizde grup
halinde ¢alisabilme , grubun 6nemli bir iiyesi olma ve sorumluluk alma duygulari gelistirilmistir.
Proje baslangicinda ve sonunda 6g8renci, 6gretmen ve veli anketleri diizenleyerek bilgi toplama ,
degerlendirme ve goriis alma ¢aligmalari gergeklestirildi.Proje siiresince giivenli internet kullanimi
becerileri kazandirilarak, etik internet kullanimina dikkat edilmisgtir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

1- Proje Logosu 2- Proje Maskotu 3-Proje Blogu
4- Proje Brosiirii 5-Ortak Tablo 6-Proje Sarkisi ve Siiri
7-Dijital Hikaye Serileri 8-Proje Sonu Posteri 9-Ortak Dijital Proje Sergisi
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THE GAME IS ALWAYS WITH US / OYUN HEP BizZiMLE

Proje Ortaklari: TURKIYE ,ESTONYA.URDUN ,ROMANYA,BULGARISTAN ,JORDON

Proje Yas Grubu: 3/6 yas L8
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: 01/02/2025 -15/06/2025 m%.%%w

. . ANV ERA)
Projedeki Ogretmen Sayisi: 15, Ogrenci Sayisi: 195

Proje Kuruculari: Neriman TURAN ,Mariana ROZANOVA
Proje Calisma Alani: SINIF,ACIK HAVA
PROJE OZETI it

Bu proje, okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin oyun yoluyla eglenirken 6grenmelerini ve gelisimlerini
desteklemeyi amaglamaktadir. Cocuklarin bilissel, sosyal-duygusal, fiziksel ve dil gelisimine katki
saglarken, ayni zamanda o6zgiiven, is birligi ve takim ruhu kazanmalarini hedefleyen gesitli oyun
etkinlikleri planlanmistir.Proje kapsaminda Yapay Zeka Ogrencisi ile Tanisma etkinligi ile gocuklarin
teknolojiyle tanismasi ve merak duygularinin gelismesi hedeflenir. Geleneksel Oyunlar, kiiltiirel
degerleri tanitarak paylagim, is birligi ve kurallara uyma aligkanhigi kazandirir. Bulmaca Oyunlari,
problem ¢ozme, dikkat, mantik yiiriitme ve analitik diisiinme becerilerini gelistirirken; Strateji
Oyunlari ve Akil Zeka Oyunlari, plan yapma, neden-sonug iliskisi kurma, sabirla ¢6ziim iiretme,
odaklanma ve zihinsel gelisimi destekler.Macera Oyunu, hayal giiciinii harekete gegirerek yaratici
diisiinmeyi ve grup calismasini tesvik eder. Aile Katilimli Spor Oyunlari, ailelerin katilimiyla ¢ocuk-
aile bagini giiglendirir, fiziksel gelisimi ve sosyal iletisimi destekler. Rol Yapma / Hikaye Yaratma /
Dramatizasyon etkinlikleri, ¢ocuklarin dil gelisimini, empati kurma ve duygularini ifade etme
becerilerini gelistirir. Son olarak Miizikal Oyunlar, ritim duygusunu giiglendirir, grup iginde uyum
saglama ve miizik yoluyla kendini ifade etme becerisini desteklerken, cocuklarin 6zgiivenlerini artirir
ve duygusal rahatlama saglar.Tiim bu etkinlikler sayesinde, ¢ocuklarin eglenerek 6grenmeleri ve
gelecekteki yasamlarinda ihtiya¢ duyacaklari temel yetkinlikleri ¢ok yonlii bir yaklagimla kazanmalar
amaglandi.

PROJE SOMUT CIKTILAR

Cocuklarin oyun 6ncesi ve sonrasi gelisimleri gézlemlenip, ilerlemeleri raporlandi. Yapay Zeka Ogrencisi etkinligiyle
¢ocuklar teknolojiyle giivenli ve eglenceli sekilde tanisti. Geleneksel oyunlar sayesinde paylagma, is birligi ve kurallara
uyma aliskanhigi kazandilar. Bulmaca, strateji ve zeka oyunlari ile dikkat, problem ¢6zme ve mantik yiiriitme becerileri
gelisti. Macera oyunlariyla hayal giigleri ve grup ¢alismasi becerileri desteklendi. Aile katilimli oyunlar ¢ocuk-aile bagini
gliclendirdi. Hikdaye anlatma, rol yapma ve dramatizasyon etkinlikleriyle cocuklarin dil gelisimi ve kendini ifade etme
becerileri artti. Miizikal oyunlar ve ritim etkinlikleri sayesinde ritim duygusu, 6zgiiven ve eglenceli 6g§renme ortami

saglandi. Cocuklarin yaptigi resim, el isi ve oyunlar sergilendi. Sonug olarak, ¢ocuklar eglenerek 6grenme firsati buldu ve

bir¢ok sosyal, zihinsel ve duygusal beceri kazandi.




|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

Wordsmiths

Proje Ortaklari: Ceyhan SEPETCi, Necmettin BAYATA, Zeynep ASLAN, Hafize GOZTAS, Rabia YAKAR,
Gabriela COVACIU, AdelaMACELARU, Corina Alina VOICILA
Proje Yas Grubu: 13-17 yas

Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: Ekim 2024- Haziran 2025
Projedeki Ogretmen Sayisi: 11, Ogrenci Sayisi: 73

Proje Kurucularn: Ozlem MADEN, Maria HORGOS

Proje Calisma Alani: Farkh Basliklarda ingilizcenin incelikleri

PROJE OZETI

Wordsmiths Projesi, 6grencilerin ingilizce konusma becerilerini gesitli konu baslklar kapsaminda
gelistirmeyi hedeflemektedir. Proje, kelime dagarcigini zenginlestirmenin yani sira, 6grencilerin
farkh alanlarda diisiincelerini akici ve kendinden emin sekilde ifade etmelerine imkan tanir.

Yenilik¢i teknolojiler kullanilarak desteklenen o6grenme ortaminda, o6grenciler deneyimlerini
paylagsmakta, karsilikhi geri bildirimlerle iletisim becerilerini giiclendirmektedir. Dinleme, tartisma,
rol yapma ve kiiltiirel paylasimlar gibi etkinliklerle dil kullanimi pekistiriimekte, elestirel diisiinme
yetenekleri  gelistiriimekte ve teknolojinin sundugu imkanlarla 6grenme siiregleri
zenginlestirilimektedir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

isbirlikgi takvim Poster Sergisi Refah Konulu Dergi
Vatandaslik Konulu ortak Podcast Sana bir Mektup Var adli ekitap

Dijital vatandashk Quizi Senaryodan Filme Videosu

eTwinning giinii Akrostis siir posteri Siir Blogu, Gorsellerle Deyimler Duvari

=)

f
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e-WORLD

Proje Ortaklari: Ozlem Tuncer, ADINA VERONICA GODIJA, Kadir COBANOGLU, Zeynep Duran,
MARICUTA IOANA BERINDE, Mutasem Ghozlan, Caghan Karabulut, Esra Yeniceli, Loredana
Mihaela Cringus, lonela Camelia Lazea, Saadet Cinar, Mariana Bilici

Proje Yas Grubu: 7-11 Yas
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: 01.05.2025-25.06.2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 12, Ogrenci Sayisi: 250+
Proje Kuruculari: Ozlem Tuncer, ADINA VERONICA GODJA
Proje Calisma Alani: ilkokul 6grencileri

PROJE OZETi

e-World projesi, 6grencilerin hem dogayl 6grenmelerine hem de yapay zekayi yaratici bir sekilde
kesfetmelerine yardimci olmayi amaglayan uluslararasi bir eTwinning projesidir. Proje boyunca
6grenciler her hafta farkli yapay zeka araglarini kullanarak doga temali etkinliklere katilacak ve farkl
lilkelerden akranlariyla is birligi yaparak liriinler yaratacaklardir. Proje, sonunda ortak ve is birlikgi
iiriinler yaratarak teknoloji konusunda bilgili bir nesil yaratmayi amaglamaktadir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

-Her etkinlik sonu bazi iiriinler olusturulmasi
-Dijital gézlem giinliigii

-Videolar -Playlist -Sanal Sergi -Dijital Canlili

INTRODUCEE KENDIMizi
OURSELVES YAPAY ZEKA iLe

KA WITH AI TANITALIM
Upload aphoto Bir fotograf yukle
cate l/!gc Igalala ni anlat
Ihlhwy rests! bir cak figlr o(s(
BENEFITS KAZANIM
!roduc ml Al «Yapay zeka ile tangmast
 Kendini tanitabiime
duwlopme el mgl ation + Hayal giiciinGn gelismesi

LET'S MEET

% Proje Etkinlik Planimizin — e-WORLD maceramizin yol haritasina —

hos geldiniz ! Q& @ Burada, eglenceli, yaratici ve anlamh etkinlikler TURKEY TURKEY

aracihigiyla teknolojiyi , ekip calismasini ve doga sevgisini
nasil harmanladigimizi kesfedeceksiniz ! @ @3

M.Emin T./Ankara- * J Sidra C./Ankara-

MTJHAMM[D EMINT. SIDRA C.

Q, icinde neler var?

3 [C] Olaylarin zaman gizelgesi — adim adim, ay ay

8 O Kim ne yapiyor — gorev ekiplerimizle tanisin!

e SN Araclar ve platformliar — yapay zeka uygulamalarindan ekolojik
zorluklara

3% & Yaratici anlar — deneyler, oyunlar, projeler

O @ Disiinme ve paylasma — bir ekip olarak birlikte 6grenme

@)
A%

ister bot kodlayalim &, ister fikir ekelim ¥, ister hikayeler
paylasalim [[] — her aktivite bizi daha akill;, daha nazik ve daha
yesil bir dunyaya yaklastinyor ! @ @ %W
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Valuable Kids

Proje Ortaklari: Roxana Dumitrache — Esmanur TOGEL CiL — Sibel KARA - Tahir KILIC — Abide
SINANOGLU — Hacer SENEL — Alexandra Manea — Mario Mifsud — Nadia Cremona — Rudina Bendo -

lunia - Gabriela Tudorica - Adina - Denisa Mocanu =
VT

Proje Yas Grubu: 6 - 11 Yas
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: 01 Ekim — 30 Nisan

Projedeki Ogretmen Sayisi: 12, Ogrenci Sayisi: 88

Proje Kuruculari: Roxana Dumitrache — Esmanur TOGEL CiL

PROJE OZETi

Values in education must be implemented in all educational institutions. Because the purpose of
education is to raise people for the future. Society needs values, and the most appropriate places
where they can be implemented are school and family. Based on this idea, we will organize various
activities on certain values every month to ensure that students understand and learn these
values better. Stories, poems and songs will be created about values. Group and team work will be
included among students. Values education will be thoroughly grasped with Web2.0 tools and
artificial intelligence.

PROJE SOMUT CIKTILAR

We created a book on 7 values. We created visuals suitable for the chapters written with artificial
intelligence. We exhibited our work by creating our virtual exhibition. We collected all the work
together with the e-magazine. With the Idroo application, students and partners evaluated the
project.

https://read.bookcreator.com/Z2gLKkHCrdQXvDilGS4ShgO4GPt2/M9TyQ92sQhCF9assFnthZg
https://www.emaze.com/@ALFIRCZFC/valuable-kds
https://www.storyjumper.com/book/read/181788781/6813b3ebd5909

2 Join ot menticom | use code 88917927 INNING PROJECMertmoter
=k Did you like the presentation made by our guest Derya CELIK? "ABLE KIDS
Students Webinar 2
B o Mk i/ = i
i e b L ;. = deenoisalenmed . . i
i F e ey Sl - == E ol . , Pyl ALUES EDUCATION
E— 1§ useful =
. fantastic © o '
derstood by everyone greot = 'URKEY
.0 OMANIA
e Y ) 1ALTA and
good B ANIA
it was so beautiful e EXPERT GUEST
£ Psychological Counselor
Guidance Counselor
DERYA GELiK
ESMANUR ) uGEL 1L
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https://read.bookcreator.com/Z2qLKkHCrdQXvDilGS4ShgO4GPt2/M9TyQ92sQhCF9assFnthZg
https://www.emaze.com/@ALFIRCZFC/valuable-kds
https://www.storyjumper.com/book/read/181788781/6813b3ebd5909

|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

KITAP KUMBARAM/ MY BOOK CRATE

Proje Ortaklari: Tiirkiye(10),Azerbaijan(1),Serbia(1)
Proje Yas Grubu: 7-15 Yas

Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: Ekim-Nisan

Projedeki Ogretmen Sayisi: 12, Ogrenci Sayisi: 38

Proje Kuruculari: Goniil Kovan Giirakan — Shirinjan Mammadli
Proje Calisma Alani: Kitap okuma, kiitiiphane,degerlerimiz

PROJE OZETi

Kumbaraya benzeyecek biiyiik bir kutunun icindeki kitaplari toplayip kiitiiphanesi olmayan veya
yeterli sayida kitap olmayan okullara ulastiracagiz, kitap ihtiyaglarini giderecegiz, kitiiphane
olusturacagiz. Bu sayede hem ihtiyaglari olan ¢ocuk kitaplariyla bulusturacagiz hem de kitap
desteginde bulunan ¢ocuklarin en 6nemli degerlerimizden olan paylagma, yardimlagma, sevgi, saygi,
kardeslik, empati kurma gibi tasinabilirleri verecegiz. Okumanin katkisi bulunan cesitli etkinliklerle
projeyi her zaman dinamik tutacagiz. Kitaplari kumbara benzeri biiyiik bir kutuda toplayip
kutiiphanesi olmayan veya yeterli kitabi olmayan okullara ulastiracagiz, onlarin kitap ihtiyaglarini
karsilayip kiitiiphane olusturacagiz. Boylelikle sadece ihtiyag sahibi ¢ocuklari kitaplarla
bulusturmakla kalmayacak, ayni zamanda kitaba destek veren gocuklara en 6nemli degerlerimiz
arasinda yer alan paylasim, isbirligi, sevgi, saygi, kardeslik ve empati gibi kazanimlar da kazandirmis
olacagiz. Okuma kiiltiiriine katki saglayacak cesitli etkinliklerle projeyi her zaman dinamik tutacagiz.

PROJE SOMUT CIKTILAR

Sanliurfa, Trabzon, Balikesir ve Manisa ‘da toplam 4 tane kiitiiphane acilisi gergeklestirdik.

Bir Kitap da Benden Olsun
https://www.storyjumper.com/book/read/182092241/681c69d442def

Ortaklar olarak giizel sozler iizerine ortak bir video ¢ektik
https://padlet.com/senemcure74/k-tap-kumbaram-my-book-crate-ortak-r-nlerimiz-our-common-

pro-kfwacby5aosd24dj/wish/pRxDZ45N3g1wW183

EGiTivOZiRVESi € o



|. EGITIMDE YENILIKGI OKULLAR ZIRVESI

Bookstagram(Little citizens-A big Story)

Proje Ortaklari: Tiirkiye (5),Georgia (3),Portugal(3),Italy(2),Romania(2),Spain(2),Greece(2)Jordan (1)
Proje Yas Grubu: 7-15 Yas

Proje Baslangi¢ ve Bitis Tarihleri: Kasim-Mayis

NING PRo
Y Ve,
) <>

Projedeki Ogretmen Sayisi: 20, Ogrenci Sayisi: 232
Proje Kuruculari: Melek BAYRAK, Marina Turashvili

Proje Calisma Alani: Art, Foreign Languages,Language &Literature,School Subjects

PROJE OZETI

Bookstagram - Little Citizens, a Big Story is a creative and collaborative project that brings together
young readers from different corners of the world. In this project, we celebrate the power of books
to shape young minds and solve real-life challenges. As students read and engage with stories, they
will develop the skills to think critically, communicate effectively, and become problem-solvers in
their communities. Through the lens of storytelling, students will explore how the lessons learned
from books can help them overcome obstacles, make meaningful connections, and inspire positive
change. Together, we will create a global community where reading is not just a hobby, but a way of
building a better world.

PROJE SOMUT CIKTILAR

https://www.storyjumper.com/book/read/176183041/Bookstagram-little-citizens-A-big-story-
chapter-1

https://www.storyjumper.com/book/read/177558801/675456da9cf92
https://www.storyjumper.com/book/read/179402601/67b630d852724
https://youtube.com/watch?v=g4INJIL22wE&feature=shared

rarents Autnors rrices Heip DraiLil DUURD, -

Our Final

CBOO stacram Collaborative
k g Task

BARTIN BORSA ISTANBUL
SECONDARY SCHOOL
THE STUDE SOPERATION WITH

(little citizens-A big story)
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"Bookstagram (little citizens-A big Writing an

story) chapter-1" ‘,)) Acrostic Poem with our slogan
CRE/ “READ,LEARN AND SOLVE
ﬁ Marina Turashvil YOl  CITIZENS OF TOMORROWS”
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United by a Handful of Songs! “Bir Avug Sarkiyla Birlestik!

Proje Ortaklar::
Proje Yas Grubu: 7-15 Yas
Proje Baslangi¢ ve Bitis Tarihleri: 28/10/2024 - 10/06/2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 19, Ogrenci Sayisi: 350
Proje Kuruculari: Tiago Barlos- NéoAog Patron

Proje Calisma Alani: Sanat- Bilisim- Dijital Vatandaghk

PROJE OZETI

United by a handful of songs! “Bir avug sarkiyla birlestik!” projesi, dnceden tanimlanmis temalarla
(renkler, Noel/Yeni Yil, Arkadaglik/degerler, “Twinkle Twinkle Little Star”, “We are the world”) ilgili
bes sarkiyi kesfetmeyi ve duyurmayi amaghyor. Her ortak, dnerilen temalarla ilgili sarkilari, kendi
tilkelerinden sarkilan arayacak. Ogrenciler tarafindan séylendikten sonra, Twinspace'te paylasilacak
ve bir Podcast'e yerlestirilecek. Bu, melodi, siir ve her zaman bildigimiz ve zamanin 6tesinde siirecek
sarki gelenegi boyunca bir yolculuk olacak.

Proje sayesinde kiiltiirel etkilesim ve zenginlik amaglanmaktadir.
PROJE SOMUT CIKTILAR

Proje ¢iktisi olarak Podcast olugturuldu ve yayinlandi.
Kiiltiirler arasi etkilesimli bir sarki repertuari olujsturuldu.

https://www.podbean.com/pu/pbblog-ns7he-12d83e4

UNITED BY
n A HANDFUL
SONGS !

GLOBAL CONCERT ON
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Let’s Discover Endemic Plants

Proje Ortaklari: Tiirkiye ,Romanya
Proje Yas Grubu: 4-5-6 yas Okul Oncesi
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: Ocak 2025-Haziran 2025

Projedeki Ogretmen Sayisi: 12, Ogrenci Sayisi: 150
Proje Kuruculari: Serap Toker Uykun ve Banea Laureta

Proje Calisma Alani: eTwinning, Twinspace, Eba, instagram, Okul web siteleri

PROJE OZETI

"Let's Discover Endemic Plants", Tiirkiye ve Romanya ortakli, okul dncesi biinyesinde vyiiritiilen bir
eTwinning projesidir. Proje, minik 6grencilere ‘endemik bitki’ olgusuna bir bakis acisi gelistirmeyi
amaglar. Bu bitkilerin ne oldugunu, neden 6zel ve korunmasi gerektigini 6gretirken, doga sevgisi ve
cevre bilinci kazandirmayi da amaglamaktadir.

Proje siiresince okul bahgesi ,dogada gezileri, sanatsal c¢alismalar, hikayeler, geri doniisiim
uygulamalari ve tohum gimlendirme gibi gesitli etkinlikler yapilmigtir.

Ogrenciler, gozlem ve isbirligi becerilerini gelistirirken, farkh kiltiirlerden akranlanyla dijital
ortamda etkilesim kurma firsati bulmuslardir. Proje sonu degerlendirme ¢alismalari incelendiginde,
6grencilerin gevreye duyarliliklari artmis ve biyogesitliligin 6nemini kavramiglardir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

Endemik Bitkiler Haritasi Endemik Bitkiler Kitap¢igi / Albiimii
Sinif Bilgi ve Paylagim Panolari Tohum Cimlendirme Calismalari
Poster Afis Calismalari Dijital Hikaye Kitapgigi

Digital Oyunlar. Dijital Sunum

Kapanis Sarkisi Sosyal Medya Paylasimlari

Veli /Ogretmen / Ogrenci 6n-son degerlendirme Anketleri

(C- | | |
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Gegmisten Gelecege Geleneksel Cocuk Oyunlari

Proje Ortaklari: Tiirkiye(8), Portekiz(1), Giircistan(1), Yunanistan(1)
Proje Yas Grubu: 14-18

Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: 29/01/2025- 29/01/2025
Projedeki Ogretmen Sayisi: 11, Ogrenci Sayisi: 27

Proje Kuruculari: ismail BAYDAR (Tiirkiye)- Adelina SILVA(Portekiz)

Proje Calisma Alanu: Kiiltiirel Farkindalik

PROJE OZETI

"Gegmisten Gelecege Geleneksel Cocuk Oyunlari” eTwinning projesi, Ogrencilerin geleneksel
oyunlari tanimalari, kiiltiirel degerleri 6grenmeleri ve bu oyunlari yasatarak gelecege tasimalarini
amaglayan bir ¢alismadir. Proje kapsaminda 6grenciler logo ve afis tasarimlari yapmis, geleneksel
oyunlarla ilgili arastirmalar gergeklestirmis ve bu oyunlari sinif ortaminda oynayarak
deneyimlemislerdir.

Farkl tilkelerde oynanan oyunlar karsilastirilarak sunumlar hazirlanmis, Web 2.0 araglari kullanilarak
dijital igerikler (bulmaca, eslestirme, kahoot, sunum vb.) olusturulmustur. Zoom iizerinden yapilan
toplantilarda takimlar kurularak grup galismalan yiiritiilmiis, 6grenciler projeyi tanitan videolar
¢ekmistir. Ortak hikayeler yazilmig, e-kitap ve e-hikaye hazirlanarak e-sergilerde sunulmustur.

Proje, Bilim Senligi’nde ve ilce/il diizeyindeki etkinliklerde tanitilmis; okul web sitesi, sosyal medya
hesaplari ve veli toplantilari araciligiyla yayginlastirilmistir. Uygulanan 6n test ve son testlerle
6grencilerin dijital ara¢ kullaniminda ve Kkiiltiirel farkindalik diizeylerinde artis oldugu tespit
edilmistir. Proje, 6grencilerin arastirma yapma, dijital beceri kazanma, is birligi icinde ¢alisma ve
kiltiirel degerleri tanima gibi alanlarda gelisim gostermelerine katki saglamistir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

E-Kitap, E-Hikaye, E-sergi

& Traditional Children's Games
2 from Past to Present

E-TWINNING

'Y L

# . q
& g

- s o i

GEGMISTEN GUNUMUZE — = ) | .

GELENEKSEL COCUK % = - 1 3 A | f
OYUNLARI A *
I'RADITIONAL

CHILDREN'S GAMES

FROM PAST TO e

PRESENT

Traditional Children's Games from Past
to Present Project Team
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Create Your Dream, Shape Your Future! (Hayalini Yarat, Gelecegini Sekillendir!)

Proje Ortaklan: Tiirkiye(9), Polonya(4), Hirvatistan(2), ispanya(1), italya(1), Yunanistan(1)
Proje Yas Grubu: 6-12
Proje Baslangig ve Bitis Tarihleri: Subat 2025 — Mayis 2025

CREATE YOUR DREAM

Projedeki Ogretmen Sayisi: 18, Ogrenci Sayisi: 95

Proje Kuruculari: Aysun Akyol, Aleksandra Jurek

Proje Calisma Alani: Cevre Egitimi, Tasarim ve Teknoloji, Etik/Ahlak, Vatandaslik, Gorsel Sanatlar,
Disiplinlerarasi Etkilesim

PROJE OZETi

Bu proje, 6-12 yas arasi ¢ocuklari hayal giiglerini kullanarak gelecege dair vizyonlar olusturmaya
tesvik etmeyi amaglamaktadir. Cocuklar, kentsel planlama ve siirdiiriilebilirlik hakkinda bilgi
edinirken, yaratici diisiinme becerilerini kullanarak ¢evre dostu ¢oziimler gelistireceklerdir. Ayrica,
projeler tasarlarken ekip ¢alismasi yaparak teknoloji ve yenilik konularini da kesfedeceklerdir. Bu
siireg, ¢ocuklarin hayal giiclerini gelistirirken, gelecekteki diinyayi daha yasanabilir hale getirme
konusunda sorumluluk duygusu kazanmalarini da destekleyecektir. Proje, c¢ocuklari is birligi
yapmaya, yeni fikirler liretmeye ve ¢evreye duyarli ¢éziimler gelistirmeye tesvik edecektir.

PROJE SOMUT CIKTILAR

BM Siirdiriilebilir Kalkinma hedefleri, Avrupa bayragindaki 12 yildiza uyarlanarak, her bir yildizin temsil ettigi
hedef, hikayesi ve 6grencilerin yaratici tasarimlarinin yer aldigi bir e-kitap olusturulmustur.

*12 Yildiz 12 Adim: Avrupa’dan Siirdiiriilebilir Bir Gelecege Dogru adli e-kitabimizin Kiiltiir Bakanligi tarafindan
yayinlanmasi:
https://www.storyjumper.com/book/read/183120681/12-Stars-12-Steps-Towards-a-Sustainable-Future-from-
Europe

*Virtual Exhibition: Sanal sergimizin diizenlenmesi https://www.emaze.com/@ALFIQOOW?Z/create-your-dream
Acrostic song (Akrostik sarki): Projemizin ¢alismalarini da kapsayan ‘SUSTAINABLE CITIES AND COMMUNITIES’
hedefine iligkin akrostis calismasi ile yazilan ortak siirin, Suno Al ile sarkiya doniistiiriilmesi ve sozleri ile birlikte

videosunun yayinlanmasi

https: //www youtube com/watch'-’v-zY9XPezI0|Y&t 4s
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